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In Hand Trail C
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1. Jogbommar

0" 43
2. Skrittbommar

; 3. Skrittinibox. Vand 1 %
| ® . varv at hoger. Skritt ut ur

i
(R 8 boxen.
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4. Jog. stop. Vand hoger.
_ | Backa i vinkel mot
N a ~ grinden.
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EINISH 5. Grind. Hantera med
vanster hand.

: P @ . 6. Jogbommar
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) @ ; I/ - 7. Serpentin mellan koner,

over bommar. Stop.
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In Hand Trail D
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1. Skritta 6ver bommar.

. Skritta in i box. Vand 34
varv at hoger. Skritt ut ur
box.

. Skritta 6ver bommar.

. Jog dver bommar.

. Skritt. Vand at valfritt
hall. Rygga mellan
bommar.

. Skritta till grind. Hantera

grinden med vénster
hand. Skritt. Stop.




Trail C

P \ 1. Jog genom boxen och
// o " éver bommar.
o f | 3 2. Jog upp till grind.
; B 4 Hantera grinden med
: L e héger hand.
. ¥
‘\ | 3. Jog. Serpentin dver
NE bommar.
I A "" | 4. Vénster galopp. Over
B G bommar.
\
| \ 5. Skrittin mellan bommar.
? o Stop. Rygga i vinkel.
| B ' Vand vanster.
6. Jog. Skritt.
Skrittbommar.

7. Jogbommar.




Trail D

1. Skritta cirkel &t hoger

© éver bommar.
C:! 5. . ° se
/ 2. Jogbommar i solfjader
‘ och genom boxen.
Q@
o e ‘3. Grind. Hantera grinden
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g e \ {() | medhdoger hand. Skritta
1 “I'n_? AN
1 x /8 ett par steg.

4. Vanster galopp over
bom.

\ 5. Skritt. Stop. Vand at
valfritt hall. Rygga mellan
AR bommar. Skritta fram.
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. / 6. Jog. Skrittbommar.
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Ranch Trail
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. Skrittini box. Vand 1

varv at hoger. Skritt ut ur
box.

. Skrittbommar.

. Trav. Sidepass 6éver bom

at vanster’.
Trav 6ver bom.

. Okad trav upp till grind.

Stop. Hantera grinden
med vanster hand
(push).

. Rygga fran grinden. Vand

hoger.

. Hoger galopp. Over

bommar.
Travivinklar mellan
bommar.

. Skritt dver bro.

. Stop. Slapai 6kad skritt.

Stop.

. Trav 6ver bommar.
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REININGMONSTER NR 5

Ekipaget kan skritta eller trava in till mitten av arenan.
Histen maste skritta eller gora en halt for att visa var
monstret borjar.

Borja mitt pa banan vind mot véinster langsida.

1. Fatta vénster galopp, rid tre volter at vinster, de tva
forsta stora och snabba, den tredje liten och ldngsam.
Gor en stop pa mitten av banan.

2. Gor fyra spin at vénster, stanna till.

3. Fatta hoger galopp, rid tre volter at hoger, de tva forsta
stora och snabba, den tredje liten och ldngsam. Gor en
stop pa mitten av banan.

4. Gor fyra spin at hoger, stanna till.

5. Fatta vénster galopp, rid en stor snabb volt at vanster.
Byt galopp pa mitten av banan. Rid en stor snabb volt
at hoger. Byt galopp pa mitten av banan.

6. Péabdrja en volt at vinster men slut den inte utan rid rakt
ut langs hogra langsidan, forbi mittmarkeringen och gor
en rollback &t hoger, minst sex meter fran vagg/staket,
utan att stanna till.

7. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den
inte utan rid rakt ut 1dngs véanstra langsidan, forbi
mittmarkeringen och gor en rollback at vénster, minst
sex meter fran vigg/ staket, utan att stanna till.

8. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan
rid rakt ut langs hogra langsidan forbi mittmarkeringen
och gor en sliding stop minst sex meter fran vigg/
staket. Rygga minst tre meter, stanna till for att markera
att monstret dr avslutat.
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REININGMONSTER 12

Hiésten far skrittas eller travas till arenans mittpunkt.
Haisten maste skritta eller stanna innan monstret paborjas.
Monstret pabdrjas pa banans mittpunkt med hésten vind
mot vénstersidans staket/vigg.

1. Fatta vénster galopp och rid 2 cirklar i vénster varv.
Den forsta stor och snabb och den andra liten och
langsam. Gor en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

2. Gor 2 spins at vénster. Stanna till.

3. Fatta hoger galopp och rid 2 cirklar i hoger Den forsta
stor och snabb och den andra liten och langsam. Gor ett
stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

4. Gor 2 spins at hdger. Stanna till.

5. Fatta vénster galopp och rid runt &nden pa arenan, gor
en run down langs den hdgra sidan av arenan, forbi
mittpunkten, stoppa och gor en rollback at hoger.

6. Fortsitt att galoppera runt dnden av arenan, gor en
run down ldngs den vénstra sidan av arenan, forbi
mittpunkten. Gor en stop. Backa.

Stanna till for att visa att monstret ar avslutat.
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RANCH RIDING MONSTER 6
. Skntt.

Skritta 6ver bommar.

Hoger galopp.

Okad hoger galopp.

Trav.

Stop. 1 %2 vandning ull hoger.
Skrtt.

Trav.

. Okad trav.

10. Vinster galopp.

11. Stopp orygga.

12.  Side pass at hoger.

00N oW W

L ——

G on-

s i



70-80 ecm
mellan bommama.
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RANCH RIDING MONSTER 2
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Skritt

Trav

Okad trav

Vinster galopp

Stop — Véndning 1% varv at hoger

Okad galopp

Samla till arbetsgalopp — hoger galopp
Galoppombyte (enkelt eller flygande byte)
Skritt

. Skritta 6ver bommar
. Trav

. Okad trav

. Stop—Rygga
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Western Horsemanship C
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. Starta vid A i skritt.

Skritta halvvags till C.

. Jogcirkel at hoger.

. Dar cirkeln sluts, bryt av

till skritt. Passera C.

Stop. Vand vanster.

. Vanster galopp. Pabérja

cirkel at vanster.

Bryt av till jog. Jog till B.
Stop.

. Rygga ca en héastlangd.

Vénd hoger.

. Jog. Okad jog. Stop. Stilla

ca 5 sek.



Western Horsemanship D
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F 1. Starta vid A i skritt.
? 2. JogruntC.
// ‘ ‘
| 3. Hoger galopp runt B.
A , 4. Jog. Stop.
N
5. Rygga ca en héastlangd.
(e |
6. Okad jog ut ur ménstret.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 10

Skritt, 6ver bommen

Overgang till jog, serpentin i jog

Galoppfattning hoger galopp

Forsta galoppombytet

Passage av bommen i galopp

Andra galoppombytet

Avbrott till jog

Rid forbi mittmarkeringen, stop och rygga tillbaka
over mittmarkeringen.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 13

Skritt, 6ver bom.

Jog - serpetin.

Galoppfattning, hdger galopp.
Avbrott till jog.

Okad jog, jog.

Vinster galopp.

Avbrott till jog, jog

Stop, rygga minst tre (3) meter.
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